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Apodo I Nombre B -
Rol P untos de personaje [P ugador

ST Rer —teC — TRi| Rl Ul TC | ewe |
Blindaje CP MTC - MOVCarreraSaItoLevantar

Leve Mortal 0 Mortal 1 # Mortal 2 Mortal 3 Mortal 4 Mortal 5 Mortal 6

Aturd=0  Aturd=-1 Aturd=-2 Aturd=-3 Aturd=-4 Aturd=-5 Aturd=-6 Aturd=-7 Aturd=-8 Aturd=-9

Implantes

Tipo PH Coste TIpPO HP Coste Estilo
[ 10 ] ] Color de pelo
[ 10 1] ] Estilo de pelo
[ I ] ] Ojos
[ [ ] 1 Dic|
[ 10 ] IEtnia
[ 10 ] ] Edioma
% %IF % Costa total de Euros y PH [c 1[0 ]jVestuario
AFmas
Nombre ClasePrecisiénDisimulgDispon.| Dafio |Municién| #Balas | VD Alcance
IAmigos/Enemigos
Personalidad
Habilidades ]
Capacidades Especiales Liderazgo [ 1] Ensenar 1L ] Mecanica de AV [ 11
Autoridad [ 1I1 Seduccién [ II1 Supervivencia [ II1 Mecanica Basica [ 11
Liderazgo Carismatico[ ][] Vida Social [ 11 Zoologia 1L ] Manejo de tanque criogénicdd [ ]
Sentido del combate [ ][] Persuasionylabia [ ][] REFLEJOS Diseno de ciberterminales] [ ]
Credibilidad [ 1[]1 Interpretar [ 1] Tiro con arco [ ][] Cibertecnologia [ 1]
Familia [ ]I1 INTELIGENCIA Atletismo [ 1I] Demoliciones [ 1]
Interface [ 11 Contabilidad [ J[1 Combatecuerpoacuerpo[ ][] Disfraz [ I[]
Credibilidad [ 1[1 Antropologia [ 1I1 Baile 1L ] Electronica [ 1]
Técnica Médica [ 1I1 Advertir/Notar [ 1L 1 Esquivary Eludir [ II1 Seguridad Electronical ][ ]
Recursos [ ][] Biologia [ [T Conducir [ L1 Primeros Auxilios [ 1]
Moverse enla Calle [ ][] Botanica [ I[] Esgrima [ 1I]1 Falsificacion [ I[]
[ ][] Quimica [ 11 Armas Cortas [ II1 Mecénicadegiros [ 1[]
ATRACTIVO Composicion [ 11 Armas Pesadas [ 1[] Pintary Dibujar [ 1]
Arreglo Personal [ ][1 Diagnosticar Enfermedaded ][ ] Arte Marcial 1 [ 1I1 Fotografiay filmacion[ ][ ]
Vestuario y Estilo [ 111 Conocimiento General[ ][] Arte Marcial 2 [ ][] Farmacia [ 1]
Tipo Corporal Experto [ I[1 Arte Marcial 3 [ I[1 Abrir Cerraduras [ 1]
Resistencia [ ][] Juego [ L] Pelea [ 1II]1 Robar Bolsillos [ 101
Proezas de Fuerza [ ][] Historia [ 11 Motocicleta [ II1 TocarInstrumento [ 1[]
Nadar [ 1I]1 Idioma 2 [ 1] ManejarMaquinariaPesadd 1[ ] Armeria [ 1]
FRIALDAD Idioma 3 [ 1[]1 Pilotar (Gyro) [ 1I]1 Otras
Interrogatorio [ 1I] Idioma4 [ J[1 Pilotar (Ala Fija) [ 1] [ 1]
Intimidar [ 1] Buscar Libros [ J[] Pilotar (Dirigible) [ 1] [ 11
Oratoria [ 11 Matematicas [ 1L ] Pilotar (vehic. de empuje vectoria) 1[ ] [ 1]
Resistir Tortura/Drogas[ ][ ] Fisica [ ][] Rifle 11 [ 11
Conocimientode la Calle] ][] Programar [ I[]1 Sigilo [ 1] [ 1]
EMPATIA Vigilar/Rastrear [ 1I]1 Sybfusil [ 1] [ 1]
Percepciéon Humana [ ][] Mercadode Valores [ ][] TECNICA [ 11
Entrevista [ II] Conocimiento del Sistema[ ][ ] Mecanica aeronautical ][ ] [ 11
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